
ATAMACADEMY

基礎課題

腕・手・指
うで



関節の働きが体のアクションを助けてくれます。関節のない
「骨のみ」の部分、つまり骨そのものが折れ曲がったりするこ
とはできません。
また、関節は場所によって半回転する・左右にかたむく・折れ
曲がる・一方向にのみそれらの動きができる。といったように、
「できること」が違います。その基本ルールをしっかり覚えて
キャラクターの体を描きましょう。














